Guida rapida alla utilizzo di ART – Tagliamento
Installazione

Inserire il Cd nell’apposito lettore, attendere che si apra l’icona di auto installazione.

Cliccare con il tasto sinistro del mouse su SET UP ART.
Selezionare italiano Avanti/Next; nella pagina successiva Avanti, poi cliccare su Accetto i termini di questo accordo di licenza, ancora Avanti; nella pagina successiva lasciare selezionato installa il contenuto del CD nel disco fisso, selezionare Avanti, Selezionare dove installare il programma.
Compilare il modulo e poi riavviare il pc. Cliccare sull’icona Master – Design Tagliamento e prendere nota del codice da comunicare al Nuovo Mobilificio Tagliamento. Grazie a questo codice verrà generato un codice di sblocco programma. Non spegnete il pc, altrimenti verrà generato un codice diverso.
Primi passi con il programma
Cliccare sulla scritta Genio Dritto / Genio Postformato gialla sulla destra. Selezionare le finiture con cui volete comporre la vostra cameretta. Se si clicca sul punto esclamativo a destra delle finiture si apre una icona con i preview delle finiture che possono essere scelte, cliccando sopra di esse le si può già selezionare.
Sulla vostra destra si aprirà il listino Genio, strutturato come il listino cartaceo. Selezionando la categoria dell’articolo che volete inserire nel preventivo avrete modo di vedere la preview dello stesso con le parti che possono assumere colore diverso dalla scocca evidenziate in verde. Se conoscete già il codice dell’elemento che volete inserire mettetelo nello spazio seguente alla scritta art. in alto a destra (ricordandosi che la V iniziale è da sostituire con la X). 
Guardando in alto a sinistra la quinta icona rappresenta un muro ed una pala, cliccandola si può accedere al menu per la costruzione di una stanza con pareti personalizzate; ci sono due modalità con cui si possono inserire gli elementi nel proprio preventivo, una standard e una personalizzata. Se la nostra stanza fosse irregolare andremo a selezionare IMPOSTAZIONI PARETI – PERSONALIZZATA – LIB. in basso a sinistra si apre un icona in cui si deve selezionare ABSOLUTE e portarlo a DIRECTION. Selezionare successivamente in basso SNAP OFF, GRID OFF, ORTHO ON, OSNAP OFF. Direzioniamo il mouse verso la direzione che la parete deve seguire, indichiamo la lunghezza della parete desiderata nel riquadro in basso a sinistra dove c’è L=0 e clicchiamo ENTER. Quando abbiamo terminato l’inserimento delle pareti schiacciamo il pulsante ESC, poi il pulsante SI e successivamente OK. Si possono inoltre selezionare la tipologia di rivestimento delle superfici; il pavimento e il soffitto sono in basso, mentre i muri a sinistra della piantina nell’IMPOSTAZIONE PARETI. Per poter definire i colori basta semplicemente cliccare  due volte sul riquadro bianco e verranno mostrate le diverse possibilità per le superfici. Da questo momento si vedrà la piantina della stanza in cui si andranno inseriti i mobili. Questi verranno sempre inseriti da sinistra verso destra, dal punto in cui è posizionata la crocetta rossa e blu e nella parete indicata (A, B, C etc.) Per lavorare con qualche elemento specifico dell'articolo (per es.colorare singolo cassetto, anta, longone, testiera), tenere premuto Shift e selezionare con il mouse tasto sx. 
Si consiglia sempre di azzerare in basso al centro le funzioni SNAP GRID ORTHO e ONSNAP. Per zoomare, ruota il MOUSE-ROTELLA puntando il mouse al centro di dove si vuole lo zoom. Per spostare la crocetta blu e rossa selezionare contemporaneamente maisuc (Shift – in basso a sinistra sulla tastiera) e ctrl + tasto sx del mouse. Se la posizione del pezzo appena inserito non è corretta, potete sempre cancellarlo (tasto sx del mouse e Cancella) o lo potete spostare con tasto sx  del mouse e le varie opzioni sposta. ( per una maggiore precisione del posizionamento si consiglia di selezionare SPOSTA con mouse ATTACCA SNAP e selezionare con tasto sx del mouse prima l’angolo dell’elemento che volete spostare, poi ancora tasto sx del mouse sull’angolo dell’elemento su cui volete sia attaccato). Dopo aver inserito il pezzo viene proposta la nuova posizione in cui inserire il mobile, esattamente dov’è posizionato la crocetta blu e rossa. Con elementi ad angolo (tipo armadio ad angolo, ponte ad angolo e castelponte ad angolo) controllare anche la parete d’inserimento, se A B C e inserire il pezzo: questo si posizionerà tra la parete su cui vi trovate e la parete successiva. Se le pareti non fossero successive (es. D e A sarà necessario costruire una parete perpendicolare, in quanto è presente un controllo che non fa inserire l’elemento ad angolo se non sono state create due pareti contigue e perpendicolari. Per costruire una parete perpendicolare basta selezionare la lettera della parete e NUOVA PARETE PERPENDICOLARE, successivamente il punto di inserimento di tale parete e la lunghezza della stessa. Dopo aver inserito elementi ad angolo controllare sempre la parete e l’origine per l’inserimento del pezzo successivo.
